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6. ESTRATEGIAS PARA INTEGRAR

LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Y LA COMUNICACION EN LOS PROCESOS
DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE MUSICAL

CONTENIDO DE CAPITULO

* La integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en las aulas
de Musica

* Algunas estrategias para integrar las tecnologias de la informacién y la comunica-
cion en los procesos de ensenanza aprendizaje de la Mdsica

¢ Reflexion final
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IES Felipe II. Madrid.

Departamento de Didactica y Teoria de la Educacion. Facultad de Formacién del Profeso-
rado y Educacion. Universidad Auténoma de Madrid

El Real Decreto 1631/2006, en virtud de lo dispuesto por la Ley Orgdnica de Educacion (LOE),
establece las ensenanzas minimas correspondientes a la educacion secundaria obligatoria
(ESO) en lo que respecta al drea de Musica, y reconoce en su justificacion introductoria:
El desarrollo tecnoldgico ha ido modificando considerablemente los referentes musicales de la sociedad
por la posibilidad de una escucha simultanea de toda la produccion musical mundial a través de discos,

la radio, la television, los juegos electrénicos, el cine, la publicidad, Internet, etc.

Pero eso no es todo, ni lo mas importante desde el punto de vista educativo, pues «ese
mismo desarrollo tecnologico ha abierto, a su vez, nuevos cauces para la interpretacion y la
creacion musical tanto de musicos profesionales como de cualquier persona interesada en
hacer musica».
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Partiendo de estas ideas, el objetivo del presente capitulo es sugerir una serie de propuestas
didacticas para el aula de Musica, mediante el uso de las tecnologias de la informacion vy la
comunicacion (TIC), planificadas desde la justificacion, la coherencia y la adecuacion a las
formulaciones explicitas del curriculo del drea.

La integracion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion en las aulas de Muasica

Antes de dar el paso para la integracion de las TIC en las aulas de Mdsica, es imprescindible
justificar dicha integracion debidamente, es decir, comprobar su relevancia con respecto
al curriculo; ver hasta qué punto éste las demanda y, a su vez, las TIC lo desarrollan y lo
enriquecen; ver si aportan novedades que propicien la realizacion de acciones que, en su de-
fecto, exigirian del alumnado unas destrezas previas altamente especializadas y que, natural-
mente, no serian posibles en estos niveles educativos sin la incorporacién de las tecnologias.

Pere Marqués (2000), profesor en la Universidad Autonoma de Barcelona, analizando el
papel de las TIC en la sociedad actual, en un sentido amplio, senala:
Sus principales aportaciones a las actividades humanas se concretan en una serie de funciones que
nos facilitan la realizacion de nuestros trabajos porque, sean éstos los que sean, siempre requieren
una cierta informacién para realizarlos, un determinado proceso de datos y a menudo también la

comunicacion con otras personas; y esto es precisamente lo que nos ofrecen las TIC.

Asimismo, Francisco Martinez (2006), profesor en la Universidad de Murcia, hablando del
modelo diddctico como referente en la integracion escolar de las nuevas tecnologias, afirma:
Una tecnologia de la comunicacion contemplada fuera del marco en el que ha de actuar y sin estar
puesta en relacion con los objetivos que nos planteamos lleva a una incorporacion anecdotica y con

pocas posibilidades de aprovechar las cualidades que puede aportar al proceso al que se incorpora.

Releyendo algunas de nuestras propias reflexiones (Diaz, 1996), a pesar del paso de los anos,
hoy mds que nunca nos reafirmamos y pensamos que sigue siendo de capital importancia,
con vistas a la citada toma de decision acerca de la integracion de las TIC en las aulas de
Mdusica, tener muy presentes unos principios orientadores bdsicos:

* Se utiliza mucho el desarrollo del pensamiento sistematico, esto es, obligan a «anali-
zar, entender y sacar conclusiones, y esto es lo que realmente interesa desde el punto
de vista educativo».

* «El verdadero interés del ordenador no reside en su potencialidad de resolver problemas,
sino, sobre todo, en el continuo ejercicio de reflexién que entrana su manejo.»

* No solo no debemos utilizar las TIC como sustitutas de la relacion personal, o simplemente
como motivadoras, sino que toda utilizacién en la actividad docente-discente «debe ser

guiada hacia la consecucion de unos objetivos perfectamente disenados».
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La Orden Ministerial ECI/2211/2007, de 12 de julio, por la que se establece el curriculo y se
regula la ordenacion de la Educacion primaria, en su Anexo I, en el espacio dedicado a la
educacién artistica enumera una serie de orientaciones metodolégicas y para la evaluacion,
de entre las que entresacamos, porque creemos que son perfectamente extrapolables a la
educacion secundaria, estas claras referencias a las TIC:
Puesto que el curriculo del drea demanda del uso de distintas Tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacion, en esta organizacion también habra que tener en cuenta cémo y cudndo se van a usar estos
recursos. Programar una unidad especifica en la que se usen las TIC no sera suficiente para alcanzar
los objetivos propuestos. La incorporacion de recursos tecnologicos supone un trabajo continuado en
el que estos medios queden integrados en la programacicn. (...) Actualmente este es un poderoso
recurso que facilita el acercamiento al hecho artistico cuando no es posible disfrutarlo «in situ».
(...) algunas actividades musicales deberdn observarse sobre la marcha o, cuando sea posible,
registrarse a través de grabaciones en audio y video. Estos dos recursos permitiran valorar también
aspectos especificos como la entonacion, la utilizacién de instrumentos, la coordinacion del grupo
en la interpretacion vocal, instrumental o corporal, la actuacion en el marco de una improvisacion

o el producto obtenido en una actividad de creacion musical.

Algunas estrategias para integrar las tecnologias
de la informacion y la comunicacion en los procesos
de ensefanza aprendizaje de la Muasica

Sin animo de exponer un catdlogo exhaustivo de las posibilidades de las TIC en las aulas de
Musica y sus correspondientes estrategias de integracion, iremos citando concisamente algunas
ya experimentadas en la practica docente, describiendo con mas detalle las que consideramos
mads significativas. Consideraremos, tanto en la enumeracién, como en la descripcion detallada,
una utilizacién diferenciada por parte del docente, del discente o incluso, a veces, de ambos.
También haremos referencia al software necesario para cada una de las estrategias que vayamos
proponiendo, inclindndonos preferentemente, siempre que sea posible, por la modalidad de
software libre y de cédigo abierto, y cuando no lo sea, propondremos alternativas legales para
la utilizacién de software propietario bajo licencia.

Editores de partituras y secuenciadores
Entre los programas informaticos de propdsito mas general en el ambito musical destacan los
editores de partituras y los secuenciadores.' De entre ambos tipos son quiza los editores de

1. Tanto en este tipo de software como en los programas necesarios para realizar las propuestas didacticas en los
siguientes apartados, la oferta del mercado es muy amplia, abarcando desde lo mds profesional y costoso a lo mas
funcional y econémico e incluso gratuito que, desde un punto de vista puramente pragmatico, es lo que interesa en el
campo educativo. En el apartado «Fuentes y recursos», al final de este capitulo, ponemos ejemplos de programas que

pueden abarcar ese amplio espectro de posibilidades.
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partituras los mas conocidos y de uso mas extendido entre los musicos de formacién musi-
cal académica, en tanto que los secuenciadores son preferidos, generalmente, por musicos
de una preparaciéon musical menos formal y académica y més intuitiva. Aunque la frontera
técnica entre editores de partituras y secuenciadores es cada vez mas delgada, la principal
diferencia podemos concretarla en que los editores de partituras trabajan fundamentalmente
a partir del pentagrama y la notaciéon musical, en tanto que los secuenciadores trabajan
principalmente con pistas que contienen la mdsica. Finalmente, cualquier trabajo musical
realizado con este tipo de software es perfectamente compatible e importable/exportable
entre si a través del formato MIDI.

Con este planteamiento de partida, el profesorado de Musica generalmente se ha inclinado
por los editores de partituras que, por su fisonomia, permiten desarrollar contenidos curri-
culares formales tales como: conocimiento de las claves, armaduras de clave, compases,
indicaciones dindmicas, creacién y lectura de grupos de valoracion especial, etc.

Algunas de las principales aplicaciones diddcticas que podremos realizar con este tipo de
software pueden ser:
* Manejados por el profesorado:

- Creacion de patrones ritmicos para que el alumnado practique la pulsacion.

- Creacidn de bases musicales para cantar, tocar, improvisar, danzar.

- Creacién de orquestaciones complementarias al trabajo instrumental del alumnado
con instrumentos no asequibles a los alumnos y alumnas o que no puede adquirir el
centro educativo.

e Manejados por el alumnado:
- Completar, variar, transformar melodias dadas.

Crear melodias propias y escucharlas para mejorarlas o adaptarlas a nuevas necesi-
dades de utilizacion.

Aprender, mediante la combinacidn de grafia (vista) y sonido (oido), melodias para
cantar, tocar o danzar.

Experimentar el resultado sonoro de algunos aspectos tedricos de la musica, como
signos de repeticion, cambios relativos a la dinamica y a la agogica, etc.

Una propuesta de aplicacion didactica

En la versidn americana del método Orff (1978) encontramos Dundai, una danza tradicional
hebrea en una versién para cuarteto de flautas. En el aula no disponemos de mas flautas que
la soprano que, ademas, es la Unica que tocan nuestros alumnos y alumnas. Decidimos, por
tanto, realizar una version para dicha flauta soprano e instrumentos de laminas. Para ello re-
currimos al editor de partituras MuseScore, que describimos en el espacio virtual, y editamos
la partitura de nuestra version de la pieza seleccionada (imagen 1).
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Dundai

Tema con variaciones

A Danza hebrea
Recopilada en la version americana de ORFF
Adaptada por G. DIAZ LARA
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Imagen 1. Fragmento de la adaptacion de la danza hebrea titulada Dundai en la version americana del
Orff Schulwerk

Una vez editada y guardada la partitura, podemos extraer las «partichelas» e imprimirlas para
distribuir a los alumnos y alumnas segtn el instrumento que se les asigne.

Como el editor MuseScore es software libre, ademas de tenerlo instalado en los equipos
del Centro lo podemos proporcionar al alumnado para que lo instalen en sus propios
equipos y realicen de forma auténoma todos o algunos de los trabajos propuestos en el
aula, como:

e Escuchar su instrumento solo, silenciando todos los demads, para aprender bien la parte
que se le ha encomendado; por ejemplo, escuchar la flauta y silenciar los instrumentos
de laminas.

 Ralentizar el tempo para aprender mas ficilmente su parte y, posteriormente, volver
al tempo original.

* Silenciar su propio instrumento para tocar sobre el playback de los demas instru-
mentos.

El editor también permite crear ficheros de audio a partir de la partitura editada: Mena File >
Saves as... > Fichero de tipo > Wave Audio *.wav.
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Esta opcion facilitara al profesorado la realizacion de un CD de trabajo para el aula, o posi-
bles conciertos o interpretaciones en publico, con distintas versiones de la pieza:
* La pieza integra con un determinado nimero de repeticiones.
* La pieza sin melodia.
* La pieza integra, pero con una o mas repeticiones de la parte B sin melodia para hacer
improvisaciones melddicas en forma de variaciones.
* Una version lenta para el proceso de aprendizaje.

Etcétera.

El karaoke

El karaoke goza de gran popularidad y aceptacion en las actividades de ocio, independien-
temente de la edad de sus «consumidores». Sin duda, en las aulas de Mdsica puede ser una
forma util y cargada de estimulos para el desarrollo vocal y de la capacidad interpretativa del
alumnado, ayuddndole a superar las inhibiciones propias de la edad.

En el mercado y especialmente a través de la red de Internet se puede tener acceso a
cientos de karaokes de tematicas y estilos diferentes. Pero no siempre el material de este
tipo que podemos encontrar en el mercado cumple los requisitos minimos, tanto en el
sentido pedagdgico, como en el exclusivamente técnico musical, por lo que una buena
opcion seria crearlos para situaciones y exigencias especificas de nuestra programacion
de aula.

Algunas de las principales aplicaciones didacticas que podremos realizar con este recurso
pueden ser:
* Manejados por el profesorado:
- Escribir la partitura o importarla de un fichero MIDI.
- Modificar la partitura convenientemente en cuanto a tesitura, tempo, etc., para ha-
cerla lo mds asequible posible a los futuros usuarios, que sera el alumnado.
- Escribir el texto lirico en la linea melddica respetando sus peculiaridades, tales como
los cortes silabicos, la separacion de palabras, etc.
- Guardar el archivo en el formato adecuado, en este caso, el formato .kar de karaoke.
* Manejados por el alumnado:

Practicar la lectura musical y la entonacion de intervalos, escalas y lineas melo-
dicas.

Acoplar el texto lirico a melodias aprendidas de oido, por repeticién o por lectura
autonoma.

1

Aprender y memorizar canciones de cierta dificultad ritmica y/o melddica.

Practicar el canto polifénico y/o con acompanamiento instrumental.
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Una propuesta de aplicacion didactica
En esta ocasion seleccionamos un coro de zarzuela con el doble objetivo de acercar este
género musical al trabajo en el aula y de desarrollar la capacidad de interpretacién vocal.

Seleccionamos el Coro de doctores de la zarzuela «El rey que rabié», de Ruperto Chapi. Bus-
camos una reduccién de la partitura para piano que editamos, literalmente, con MuseScore.

Una vez hecha esa primera edicion anadimos dos pentagramas; mediante la accién de co-
piar-pegar, a uno de ellos trasladamos la melodia cantable, y al otro, las ornamentaciones
melddicas instrumentales que a lo largo de la pieza «dialogan» con la melodia cantable.

Asignamos timbres variados que den colorido e interés a la base orquestal; asi, por ejemplo,
a la melodia cantable le asignamos algtn tipo de voz sintetizada del mapa general MIDI; del
mismo modo, asignamos a las melodias instrumentales algtn instrumento de viento madera,
como flauta, piccolo, etc.; al resto, le asignamos un conjunto de cuerdas. Finalmente, guar-
damos esta nueva version de nuestro Coro de doctores en formato MIDI.

Como técnicamente un karaoke no es sino un archivo MIDI con un texto lirico asociado, nos
falta asociar el texto cantable al archivo MIDI que hemos generado. Para ello podemos recurrir
a Melody Assistant’ Se trata de un software shareware, es decir, que se puede utilizar de forma
gratuita sin limite de tiempo, aunque con algunas limitaciones en sus prestaciones. La compra
de un niimero de licencia personal tiene un precio verdaderamente asequible y da acceso al
uso pleno de todas sus prestaciones, entre ellas la de exportar los archivos en formato MIDI-
Karaoke (* .kar). Este programa también permite editar la partitura partiendo de cero. (Para una
descripcion del programa y de su utilizacién, véase la web que acompana este libro).

Una vez grabado el archivo,

podemos escuchar el resultado:

basta pulsar en el botén corres-

H H H s e = ¥a Det Sumte Spmitetn o pede ¥ gt —c ® o came v
pondlente al primer icono de la e i v & S 0 8 S Com ' s e e 8 RS St A Sbems o pUEA ey S e 8 S
FEoreE Toded SRice BPOE AT B0 38 Bd Fet B TG 18T LeP juede’ -AS e & per S8l Lereal Du BN SR Lillews

BEPESS 3708 T YO N EISLSE0C TRt 30° $° $u8 SRS SATCE BB Sete PRI FEettil s e Bhou e © UTul GNE 89¢ mongty

herramienta de reproduccion oo o s o 2 . 5 B s e s S 5 ik 2 & B s e st ¥ 0 e et

(altavoz) y se inicia la reproduc-
cion. Pero si en lugar de pulsar

ese boton pulsamos el pendil-
timo, donde aparece una chica

cantando, aparecera una ventana
en la que se reproduce el archivo Imagen 2. Ventana en la que se reproduce el archivo en forma
en forma de karaoke (imagen 2). de karaoke

2. www.myriad-online.com/en/products/melody.htm
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-"Di()CTOﬁ.ES'.mid . 3 Para la escucha avanzada, este programa
:;0 _ Virtnnl Singer - puede reproducir los archivos de karaoke
% A-a GDL | mostrando la letra y, ademas, gracias a otra

i 1 herramienta que incorpora, denominada
- Virtual Singer (cantante virtual) se puede es-
cuchar el texto cantable, que hemos introdu-
cido, entonado con las notas de su melodia
correspondiente (imagen 3). Para ello basta
pulsar el penultimo icono de la paleta maes-
tra (pajarillo) y arrastrarlo hacia fuera de
dicha paleta; se abre la citada herramienta
Virtual Singer. Al pulsar dos veces seguidas
sobre el cantante que aparece en el centro
del escenario se abre una nueva venta en la
que se puede seleccionar el idioma corres-

pondiente al texto escrito en la partitura, asi
Imagen 3. Virtual Singer (cantante virtual) como el tipo de voz, tanto solista como a

coro, que ha de «cantar» el texto melddico.

Para guardar el documento el programa ofrece multiples opciones. En nuestro caso, bastard
seleccionar el menu Archivo > Exportar > Midi Karaoke (*.kar) para conservarlo en con-
diciones de ser reproducido como karaoke, bien con este mismo programa o con alguno
reproductor de karaoke. Pero también ofrece una opciéon muy interesante desde el punto
de vista pedagogico, que es exportarlo en formatos digitales de onda, entre ellos el Mpeg
(.mp3), el mas estandarizado entre el alumnado y que, por tanto, facilita que pueda escuchar
la grabacién desde su reproductor portatil tantas veces como quiera.

Programas informaticos de adiestramiento ritmico y auditivo frente
a herramientas de autor
Los programas informaticos de propésito especifico utilizados para el adiestramiento ritmico
y auditivo estdn destinados al trabajo con los elementos propios del lenguaje musical, tales
como:

e El ritmo (pulso, acento, figuras, células y patrones ritmicos, etc.).

e La melodia (notas, intervalos, escalas, melodias, etc.).

* La armonia (acordes, polifonias, tonalidades, cadencias, secuencias armonicas, etc.).

La mayor parte de los programas de este tipo comparten entre sus caracteristicas virtudes
y defectos, como pueden ser las siguientes:
* La interactividad es alta, lo que permite al usuario repetir ejercicios, solicitar ayudas y
recibir informes de aciertos y errores que facilitan la autoevaluacion.
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La dificultad esta definida en diversos niveles, aunque generalmente el usuario no sabe
a qué criterios obedecen dichos niveles, quiénes son sus destinatarios, o cuales deben
ser los niveles de partida o las edades mds adecuadas.

La aleatoriedad en la presentacién de ejercicios no facilita una secuenciacion tematica
o metodoldgica.

La calidad sonora y la estética visual suelen resultar de escasa calidad y atractivo para
el usuario.

Los ejemplos acostumbran a ser excesivamente abstractos, por lo general poco vincu-
lados a épocas, estilos, compositores, etc.

Como alternativa a este tipo de software proponemos la creacién de nuestros propios ma-
teriales multimedia, de forma que podamos abarcar, ademds de los contenidos propios
del lenguaje musical que trabajan los programas anteriores, la escucha de todo tipo de
musica, de cualquier periodo histérico, estilo, compositor, etc., mediante la utilizacion
de las denominadas herramientas de autor que s6lo exigen conocimientos de usuario
informatico.

Una propuesta de aplicacion didactica

Nos proponemos efectuar un recorrido general por cuatro periodos de la historia de la ma-
sica (barroco, clasicismo, romanticismo vy siglo xx) a través de los compositores mds desta-
cados y de sus obras mas representativas. Para ello utilizaremos la herramienta o programa
de autor JClic.?

Planificamos en primer lugar nuestro «material» de trabajo, es decir, los compositores y obras
representativas. A continuacion, buscamos un retrato de cada compositor, a ser posible la
imagen mds conocida o popular de cada uno de ellos.

El proyecto que vamos a confeccionar con esta herramienta de autor permitird a nuestro
alumnado escuchar fragmentos de las obras seleccionadas y trabajar de forma interactiva en
la discriminacién y asociacién obras, compositores, formas musicales y periodos histéricos
(la descripcion del programa y de su utilizacion puede verse en el espacio virtual).

Programas informaticos de grabacion y edicion de sonido

Partiendo del hecho incuestionable de que la materia prima de la misica es el sonido, cobra
gran importancia la posibilidad de registrar y retener tan efimera materia prima, lo que nos
permitird valorar las realizaciones registradas, manipularlas, transformarlas y adaptarlas a
necesidades y situaciones diversas.

3. clic.xtec.cat/es/jclic
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Algunas de las principales aplicaciones diddcticas que podremos realizar con este tipo de
software pueden ser:
* Manejados por el profesorado:
- Adaptacion de grabaciones a una tesitura asequible a las cualidades vocales de los
alumnos.
- Modificacion del tempo de grabaciones utilizadas para la relajacion, el movimiento
ritmico y la danza.
- Hacer «recortes» tematicos para la preparacion de audiciones musicales.
- Grabar las interpretaciones grupales para auto y heteroevaluacion.
¢ Manejados por el alumnado:
- Grabacion de sonidos del entorno o de sus propias interpretaciones y de sus com-
paneros.
- Creacion de bandas sonoras por medio de manipulaciones del sonido con mezclas,
adicion de efectos, etc.
- Creacién de fondos musicales para recitados poéticos, dramatizaciones, anuncios
publicitarios, etc.

Una propuesta de aplicacion didactica

En esta ocasion proponemos la grabacion de un recitado poético con musica de fondo para,
mas tarde, sonorizar una serie de de imdgenes fijas. El texto que hemos elegido es un poema
de Juan Ramoén Jiménez, «Novia del campo, amapola».

La seleccion musical la dejamos al libre albedrio de entre algunos recursos gratuitos y de
escucha legal.*

La musica seleccionada de estos sitios no puede descargarse, pero si puede grabarse con
el programa Audacity. Conviene, como se explica en el anexo web a propésito de la des-
cripcion del programa JClic, hacer mencion de la fuente utilizada y de su uso para fines
exclusivamente educativos.

Para las grabaciones, tanto del recitado como de la musica seleccionada y su posterior
edicion y mezcla, también elegimos el editor de sonido Audacity (véase la descripcion del
programa y el desarrollo de la actividad en el espacio virtual.

Programas informaticos de propésito general no especificamente
musical (edicion y gestion de imagenes, diapositivas y video)

Los populares programas de edicion, retoque y gestion de imagenes y fotografias y los progra-
mas de presentaciones de diapositivas que incorporan la mayor parte de los paquetes ofimati-

4. Recomendamos Spotify (www.spotify.com/es/products/free) y ListenGo (www listengo.com).
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cos ofrecen al profesorado un riquisimo abanico de posibilidades orientadas a la produccién
de sus propios materiales de apoyo a sus explicaciones de conceptos, y a la audicién musical
comentada y activa, todos ellos, sin duda, atractivos y motivadores al poder integrar en un
todo la palabra, la musica y las imdgenes.

No es desdenable tampoco el mundo de posibilidades que abren al alumnado, permitiéndole
manipular y amalgamar con cierta facilidad distintos lenguajes con una finalidad creativa y
estética.

Sin querer agotar el catdlogo de posibilidades, algunas de las principales aplicaciones diddc-
ticas que podremos realizar con este tipo de programas pueden ser:
* Manejados por el profesorado:
- Produccién de materiales de apoyo a las exposiciones y explicaciones de conceptos
musicales, interpretativos, histéricos, etc.
- Produccién de materiales de apoyo a la audiciéon musical comentada y activa.
* Manejados por el alumnado:
- Elaboracién de cuentos musicales, narraciones o recitados audiovisuales.
- Edicién y montaje de imagenes animadas, pequenos videos, sustitucion de bandas
sonoras, etc.

Propuestas de aplicacion didactica

En esta ocasién la propuesta didactica que realizamos de forma expresa enlaza directamente
con la propuesta desarrollada en el subapartado «Una propuesta de aplicacion didactica» en
el apartado «Programas informaticos de grabacién y ediciéon de sonido», que ampliamos a
continuacién con un sencillo programa de edicién y gestion de imdgenes que permite crear
peliculas e integrarles una banda sonora.

Del mismo modo, aunque aqui no la desarrollamos por estar ya publicada (Diaz, 2007),
hacemos la propuesta, a partir de la lectura de la publicacién referenciada, de utilizar al-
guno de los programas de presentaciones de diapositivas para la preparacion de audiciones
musicales.

Para la propuesta enunciada en primer lugar vamos a descargar imagenes gratuitas en torno
al tema de la amapola, segln sugeria el texto poético grabado en la propuesta anterior.

Una vez seleccionadas, descargadas y almacenadas en una misma carpeta las imagenes que
vamos a utilizar, descargamos e instalamos de forma totalmente gratuita el programa Picasa,’
cuya descripcion se incluye en el espacio el virtual.

5. picasa.google.com



1 46 DipAcTicA DE LA MUSICA

Internet, web 2.0 y educacion musical

No cabe duda de que las distintas herramientas manejadas en las propuestas que se han
planteando hasta aqui nos ofrecen la posibilidad de sugerir situaciones de aprendizaje, cu-
rricularmente justificadas, muy variadas y enriquecedoras.

Pero con la llegada de Internet y su vertiginosa expansion se han multiplicado exponen-
cialmente las posibilidades de acceso a la informacién, al conocimiento y, en definitiva,
a la educacién. En poco tiempo Internet ha pasado de ser un entorno estatico y de escasa
interaccion con el usuario a ser un espacio de la maxima interaccion entre usuarios que se
expresan, opinan, colaboran recopilando y compartiendo contenidos, y crean, en el mds
amplio sentido de la palabra, el conocimiento. Y es a este salto cualitativo a lo que se ha
dado en llamar «web 2.0», a partir de la Web 2.0 Conference celebrada en San Francisco en
2004 y reeditada anualmente.®

La web 2.0 es algo mds que tecnologia; es, sobre todo, una actitud que, trasladada al mundo
educativo, facilita el trabajo auténomo, creativo, critico y de expresion personal, al tiempo
que fomenta la colaboracién a través de la facilidad que ofrece para publicar, compartir y
recibir las opiniones y comentarios de los otros, y da lugar a la creacién de redes sociales
en torno a inquietudes, intereses, aficiones, ocupacién del ocio, etc. similares e incluso co-
munes. Todo ello no sélo posibilita nuevas actividades de aprendizaje, sino también nuevas
formas de evaluacion.

De entre las diversas aplicaciones posibles,” nos centraremos principalmente en dos espe-
cialmente dtiles para la educacion musical: los blogs y las webquests.

Blogs

Los weblogs, blogs o cuadernos de bitdcora fueron unos de los primeros tipos de pagina
surgidos en Internet (el National Center for Supercomputer Applications [NSCA] tenia una
pagina de estas caracteristicas ya en 1993), pero luego sucumbieron a la presién selectiva
de las paginas y los sitios.

Sin embargo, a mediados de 2001 volvieron, esta vez como una herramienta de publicacién
supersimplificada. Su crecimiento en los Gltimos anos ha desbordado todos los célculos.
Algunas estimaciones apuntan que actualmente puede haber en la red de Internet muy cerca
de cien millones de blogs.

6. www.web2summit.com
7. De ellas se ha hablado en el capitulo 4 («Repensar la educacién musical en un mundo digital») del volumen Mu-

sica. Complementos de formacion disciplinar (Girdldez, 2010).
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Teniendo en cuenta que una gran parte del profesorado espafiol no tenemos conocimientos
informdticos mas alla del nivel usuario, un blog puede constituir un recurso didactico muy
atil, ya que los blogs mantienen lo mds basico de las ventajas de una pagina web, pero se
pueden editar on-fine a partir de plantillas predisefiadas en las que es posible insertar facil-
mente, ademds del texto, graficos (partituras), fotografias, video, sonido, enlaces, etc.

Quizas el mayor valor de los blogs estriba en la posibilidad de participacién e interaccion
que poseen, y es precisamente esa capacidad de interaccion lo que permite generar apren-

dizajes colaborativos.

Podemos concretar algunas de las aportaciones mas importantes para el profesorado:

Exponer el programa de la asignatura o asignaturas que imparte.
Facilitar el acceso a apuntes y otros recursos didacticos.

* Proponer actividades, ejercicios y orientaciones para el alumnado.

Promover la escucha de audiciones (podcats), con o sin comentarios.

Fijar el calendario de actividades, audiciones, evaluaciones y demas eventos de la
clase.

Servir de enlace de otros blogs o contenidos digitales de interés.

Evidentemente, no son nada desdefables las posibilidades pedagégicas que apunta tal sen-
cillez de uso para la creacién de blogs por parte de los propios alumnos y alumnas con
multiples aplicaciones didacticas:
e Tomar apuntes y llevar un diario personal de la clase y de sus actividades cotidianas.
» Utilizarlo como portafolios digital para elaborar las tareas encomendadas por el pro-
fesor o profesora, que éste podra revisar y en el que podra dejar sus correcciones,
orientaciones y valoraciones.

Trabajar en equipo y de forma colaborativa para generar trabajos sobre contenidos
especificos.

Comentar un articulo, una noticia, una audicién o concierto, etc.

Ejemplos de utilizacion real de los blogs en la aulas
Son ya muchos los profesores y profesoras, de todas las dreas de aprendizaje y de todos los
niveles educativos, que han incorporado el blog, o «edublog», a sus tareas docentes.

El directorio BlogFesores,® mantenido por Mario Ndfez Molina, profesor de Psicologia en
la Universidad de Puerto Rico, es un directorio de blogs educativos creados por profesores
de cualquier lugar del mundo, con el tnico requisito de compartir edublogs, es decir, blogs

8. blogfesor.org/directorio
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orientados a favorecer los procesos de ensenanza-aprendizaje. Supera los dos mil edublogs
en idioma espanol, de los cuales alrededor de un centenar son de Mdasica.”

Propuesta de creacion de un blog para el aula de Musica
Con toda la informacion disponible ahora, quizds sea el momento ideal para crear nuestro
propio blog orientado al aula de Mdsica. Para ello conviene:

* Leer otros blogs vy, si es posible, participar a través de los comentarios en alguno que
parezca especialmente interesante.

* Determinar la temdtica concreta y los destinatarios de nuestro blog: blog de aula para
el alumnado, blog de «deberes» o actividades complementarias, blog de fonoteca,
blog para padres, etc.

* Escoger la plataforma de blogs mas adecuada segun las necesidades del proyecto o los
gustos personales.

e Cuidar la estética, seleccionando una plantilla acorde con la tematica del blog.

¢ Utilizar la escritura hipertextual, enlaces a otros blogs, citas de las fuentes cuando se
utilicen documentos de otros, etc.

* Definir una politica de moderacion de comentarios: decidir si los dejamos «en abier-
to» o establecemos requisitos previos para que aparezcan publicados.

Webquests

Una webquest:
(...) es una actividad de indagacion/investigacion que, basada en presupuestos constructivistas y en técnicas
de trabajo por proyectos en pequenos grupos, utiliza recursos de la WWW preseleccionados por el docente
para promover el trabajo cooperativo y desarrollar habilidades cognitivas de alto nivel. (Girdldez, 2005)

La estrategia de aprendizaje que propone el modelo de las webquests, disenado en 1995 por
el profesor Bernie Dodge, de la Universidad de San Diego, es, casi con toda seguridad, la
estrategia de ensefanza-aprendizaje basada en el uso de las TIC que mds se ha extendido en
los dltimos anos en la comunidad educativa mundial y que, a nuestro entender, proporciona
un potencial educativo de primera magnitud al aula de Mdsica, ya que:

* Permiten el desarrollo de destrezas relacionadas con la competencia en el manejo de
la informacién: andlisis, sintesis, organizacion, reelaboracion.

* Promueven el trabajo en equipo y favorecen la labor cooperativa mediante el desarro-
llo de proyectos, la biusqueda de soluciones a los problemas planteados y la obtencion
de conclusiones que se han de transformar posteriormente en un conocimiento vélido.

* Contribuyen a la adquisicién, desarrollo y mejora del sentido analitico y critico de un
alumnado que ya vive, pero, sobre todo, desarrollard su vida personal y profesional
inmerso en la sociedad del conocimiento.

...........................................

9. blogfesor.org/directorio/index.phpfc=1
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Ejemplos de utilizacion real de webquests en la aulas

De un tiempo a esta parte, la metodologia de trabajo de las webquests se ha introducido
notablemente en la prdctica docente del profesorado de las distintas dreas en todos los ni-
veles educativos.

* La plataforma PHPWebquest, mediante su propio buscador, permite buscar por ma-
terias y niveles educativos, encontrar y utilizar las actividades creadas por muchos
usuarios y alojadas en su propio servidor.'”

e |déntica funcion ofrece Webquest Creator."

* Una selecciéon muy interesante de webquest para el aula de Musica en idioma espanol
es la que ofrece Victoria Pérez Caro, profesora del Instituto de Educacién Secundaria
Mateo Aleman, de San Juan de Aznalfarache (Sevilla)."

Propuesta de creacion de una webquests para el aula de Musica
Con toda la informacidn disponible quizds sea el momento de crear nuestra propia webquest
musical. Para ello conviene:
* Leer otras webquests y seleccionar las que parezcan mds interesantes y motivadoras.
¢ Determinar la temadtica concreta y los destinatarios de nuestra webquest.

Escoger alguna de las plataformas de webquest que proporcionan a la vez alojamiento
gratuito de éste, aunque también puede servir nuestro propio blog o un documento de
texto guardado como tal o como pdgina web (.html).

Cuidar la estética, seleccionando una plantilla acorde con la tematica de la webguest.

Sobre todo, cuidar al maximo la metodologia propia de este tipo de actividad; el gran
peligro esta en reproducir la ensenanza de tipo tradicional reduciendo nuestra webquest
a una serie de preguntas acompanadas de unos recursos para que el alumnado halle las
respuestas, al mds puro estilo de la metodologia tradicional de los libros de texto.

Reflexion final

Los actuales curriculos de Mdsica proporcionan unas pautas bastante explicitas que, sin
duda, pueden ser un buen punto de partida para la pertinente planificacién con vistas a una
integracion coherente y justificada de las TIC en las aulas de Mdsica.

Hemos enunciado un amplio, aunque no exhaustivo, abanico de propuestas de integracion de
las TIC en el contexto curricular de la educacién musical, intentando llegar algo mas alld del
mero uso orientado a la elaboracion de nuestros propios materiales didacticos o de la insufi-
ciente programacién de una unidad diddctica especifica dedicada al uso general de las TIC.

10. phpwebquest.org/newphp
11.  www.orospeda.es/majwq

12.  www.juntadeandalucia.es/averroes/iesmateoaleman/musica/index.htm
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ACTIVIDADES

Actividad 1 Creacion de una aplicacion interactiva para uso del alumnado

La siguiente actividad consiste en crear una aplicacion interactiva, curricularmente fundamentada,

para que los alumnos y alumnas trabajen de forma auténoma en la adquisicion, refuerzo, recupera-

cion o autoevaluacion de contenidos desarrollados en el aula a través del canto y la interpretacion

con instrumentos. El procedimiento que deberas seguir sera el siguiente:

s

Piensa en unos destinatarios determinados: puedes elegir a tu gusto un curso del 1.° o del 2.°
ciclo de la ESO.

Elije una pieza musical asequible al canto, por su tesitura, y a la interpretacién instrumental, por
su tonalidad, es decir, que no contenga alteraciones o, en caso de tenerlas, que estén presentes
en el instrumental del aula (fa # o si b).

Estructura la pieza elegida de modo que tenga al menos una introduccion (instrumental) y
estrofas y estribillo cantables.

Selecciona el software que consideres mas adecuado para crear una base musical o playback
(editor de partituras o secuenciador, editor de sonido y/o programas de karaoke).
Proporciona a tus alumnos y alumnas la base musical creada en varias versiones para facilitar
su trabajo autonomo o en pequenos grupos; asi, por ejemplo:

* Version 1: Pieza completa a tempo.

¢ Version 2: Sélo melodia, tanto de la Introduccién como de las Estrofas y Estribillo.

* Version 3: Pieza sin parte melédica a tempo ralentizado.

Version 4: Pieza sin parte melddica a tempo.

Cuando la pieza haya sido trabajada suficientemente de modo individual o en pequenos gru-
pos, haz una puesta en comun o «ensayo general» con todo el grupo clase.

Como en toda agrupacion musical, después del «ensayo general» viene el «concierto»: uti-
lizando un editor de sonido, haz una grabacion de la interpretacion completa de la pieza
musical que ha realizado toda la clase sobre la base musical.

Finalmente, organiza una «audicion» de autoevaluacion con los intérpretes, es decir, de los
propios alumnos y alumnas, para que valoren la afinacidn, el ajuste ritmico, el empaste grupal,
etc. Sera importante valorar tanto aciertos como errores y, en el caso de estos ultimos, que se

hagan propuestas de como corregirlos para mejorar el resultado general.
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Actividad 2 Reflexion

Con frecuencia, en los diversos repositorios en los que podemos buscar webquests nos encontramos
con un buen ndmero de elfas que no son sino una parte del libro de texto tradicional, aquella parte
final en la que se proponen al alumnado «actividades» o «ejercicios» de aplicacion, pero trasladados
a un formato digital.

Realmente la tarea es la parte mds importante de una webquest y de su diserio, basado en un
planteamiento curricular meticulosamente estudiado por el disefiador, y de ella dependera en gran
medida su éxito pedagogico. No obstante, hay algunos factores, ademads del curricular, que habra
que tener en cuenta, tales como que sea motivadora, que sea atractiva y que desarrolle el pensa-

miento reflexivo mds alld de la mera comprension.

Lee estas indicaciones del propio Bernie Dodge acerca de la «tareonomia» en las webquests. Des-
pués traslada a una tabla semejante a la del cuadro 1 al menos un ejemplo concreto de contenidos,

referido al drea de Musica, que se adecue a cada uno de los tipos de tareas descritos por el autor.

Para resolver la actividad consulta:

* Webquest: www.webquest.es/tareonomia-de-la-webquest

Cuadro 1. Tabla para la anotacién de ejemplos de contenidos del drea de Musica referidos a distintos
tipos de tareas

TIPO DE TAREA EJEMPLO CONCRETO CON CONTENIDOS DEL AREA DE MUSICA

De repeticion.

De recopilacién.

De misterio.

Periodistica.

De disefio.

De produccioén creativa.

Para construir consenso.

De persuasion.

De autoconocimiento.

Analitica.

De emisién de un juicio.

Cientifica.
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FUENTES Y RECURSOS

Editores de partituras
Sibelius (software propietario).
www.sibelius.com

MuseScore (software libre).
www.musescore.org/es

Secuenciadores
Cubase (software propietario).
www.steinberg.net/en/products/cubase/start.htm/

Rosegarden (software libre; sélo para Linux).
www.rosegardenmusic.com

Karaoke

KaraokeMediaPro (software bajo licencia).
www.karaokemedia.com/es

Software de tipo profesional.

Band in a box (software bajo licencia).
WWW.pgImusic.com

Software de tipo medio, con precios variables segin prestaciones.

Melody Assistant (software y shareware bajo licencia).
www.myriad-online.com/en/products/melody.htm
La licencia es de bajo coste.

vanBasco’s Karaoke Player.

www.vanbasco.com/es/download.html

Es uno de los maltiples reproductores de karaoke existentes. Se trata de un software de
distribucion totalmente gratuita que reproduce archivos en formato MIDI y MIDI Karaoke,
proporcionando bastantes posibilidades de control de la reproduccién. Sobre todo, ofrece
una ventana de visualizacion del karaoke totalmente personalizable en cuanto a color de
fondo, color y tamafo de la letra, presentacién del texto en una o varias lineas, modificacion
del tamano de la pantalla, etc.
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Programas informaticos de adiestramiento ritmico
Ear Master (software propietario).
www.earmaster.com

GNU Solfege (software libre).
www.solfege.org

Programas informaticos de grabacion y edicion de sonido
Adobe Audition (software propietario).
www.adobe.com/products/audition/index.html

Audacity (software libre).
http://audacity.sourceforge.net

Programas informaticos de propésito general no especificamente musical
(edicion y gestion de imagenes, diapositivas y video)

Programas de edicion y gestion de imagenes

GIMP (software libre).

sourceforge.net/projects/gimp-win

Picasa (software propietario, de distribucién gratuita).
picasa.google.com

Programas de presentaciones de diapositivas
Power Point (software propietario, incluido en el paquete ofimatico Office de Microsofft).
office.microsoft.com

Impress (software libre, incluido en el paquete ofimatico de Open Office).
download.openoffice.org

Programas de edicion de video
Windows Movie Maker (software propietario, incluido en los sistemas operativos Win-
dows a partir de XP).

VirtualDub (software libre).
sourceforge.net/projects/virtualdub

Sitios para la descarga de imagenes libres de derechos
Banco de imagenes y sonidos del Instituto de Tecnologias Educativas (ITE).
bancoimagenes.isftic. mepsyd.es
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OpenPhoto.
www.openphoto.net

Recursos gratuitos para crear un blog
Blogger.
www.blogger.com/start

Blogcindario.
blogs.miarroba.com

Word Press.
es.wordpress.com/signup

Ya.
blogs.ya.com

Recursos para crear una webquest
Aula 21.
www.aula2 1.net/orientacion/oriwebquest/index.htm

PHPWebquest.
www.phpwebquest.org

Webquest Creator (software libre).
www.orospeda.es/majwq/wgm
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